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	MOTIVACE 

Projektovému řízení se věnuji již 10let a mám tak za sebou řadu malých i velkých projektů, ve kterých jsem si zažil nejen úspěchy, ale i neúspěchy, ze kterých jsem si odnesl důležitá ponaučení. Nejvíc zkušeností mám s IT projekty v oblasti vývoje SW řešení na zakázku, ale umím si poradit i s jiným typem projektů.

KLÍČOVÉ DOVEDNOSTI

	· Širší znalost v oblasti přenosu a výroby elektrické energie
· Znalost standardů PRINCE2 a IPMA a jejich využití v praxi
· Pokročilá znalost agilních metodik SCRUM, Kanban a vhodnost jejich použití
· Znalost integrace a vývoje zakázkového SW řešení
	· Schopnost analyzovat smlouvy a zadávací dokumentace
· Psaní nabídek pro veřejná výběrová řízení
· Psaní uživatelské dokumentace
· Organizace školení uživatelů
· Motivační typ „Slaďovatel“ podle RNDr. J. Plamínka
· Trpělivost a vytrvalost



PRACOVNÍ ZKUŠENOSTI

Project Manager
Unicorn Systems a.s. (akvizice IndSoft, s.r.o.) ~ 2020–dosud
Po akvizici jsem řešil osvojení podnikových procesů a podílel se na formování a realizaci Agilní transformace projektového týmu. Od projektů jsem přešel do servisního oddělení, kde jsem nejprve sám a později se 2 dalšími PM nastavil nové procesy agilního plánování měsíčních dodávek 2 týmů (2200MH/měs.).
Klíčové zkušenosti:
· Vedení 2 servisních týmů s hotline podporou 24/7
· Servisní rozvoj 7 aplikací, přímá komunikace se zákazníkem
· Dokumentace procesů a metodik

Project Manager
IndSoft, s.r.o. (ukončeno akvizicí) ~ 2013–2020 
Měl jsem na starosti řadu projektů (100-1500MH), zejména vývoj webových a tlustých aplikací. Menší část tvořily projekty na analytické činnosti a POC. Všechny projekty byly realizovány v přímém kontaktu se zákazníkem a vývojovým týmem. 
Navíc jsem měl na zodpovědnost:
· Tvorbu nabídek 
· Nábor zaměstnanců
· Správu JIRA a Confluence (doplňky, workflow, konfigurace projektů)

IT správce/instruktor firemních akcí
Outdoored, s.r.o. ~ 2010–2013
Staral jsem se o webové stránky (kódování HTML+CSS) a spravoval firemní HW (notebooky, NAS server, intranetová síť). Na firemních akcích jsem působil jako instruktor a fotograf, včetně zpracování grafického výstupu pro zákazníka.


Au-pair
Pritchard‘s family, Congleton, UK ~ 2006-2008
Vyrazil jsem z hecu do Anglie a bylo to jedno z nejlepších rozhodnutí, které jsem udělal. Staral jsem se o 3 děti a ve volných chvílích studoval angličtinu, cestoval a fotil.

KVALIFIKACE

Kurz Project management
Unicorn Top Gun Academy ~ 09/2021
Několikadenní kurz s důrazem na praktickou stránku s modelovými příklady a závěrečným testem. 

Webinář IPMA Hybridní přístupy
PM Consulting ~ 03/2021

Webinář IPMA Plánování projektů a zdrojů
PM Consulting ~ 02/2021

Certifikát IPMA C
PM Consulting ~ 02/2020
Úspěšné složení písemné a ústní zkoušky.

Přípravný kurz na zkoušku IPMA C
PM Consulting ~ 10/2019
Čtyřdenní přípravný kurz ke zkoušce IPMA C.

Agile Prague Conference
Ročník ~ 2019

PRINCE2 Agile Intro
Tayllorcox ~ 2019
Jednodenní seznamovací kurz s certifikací a způsobem provázání principů PRINCE2 s Agilními principy.

M_o_R Intro
Tayllorcox ~ 6/2019
Jednodenní seznamovací kurz s certifikací a obecným pojetím Risk management.

Agile Prague Conference
Ročník ~ 2018

PRINCE2 Foundation
Tayllorcox ~ 5/2018
Třídenní kurz zakončen úspěšným složením zkoušky.

Pedagogická fakulta, angličtina ve vzdělávání
Západočeská Univerzita Plzeň ~ 2008-2011
Dokončeno 5 semestrů, studium nedokončeno.

ESOL Level 1 (ekvivalent FCE)
Macclesfield College, UK ~ 2006-2008
Studium anglického jazyka po dobu dvou let, placené školné.

Mechanik elektronik, zaměření na zabezpečovací techniku
SOŠ a SOU řemesel Kutná Hora ~ 2002-2006
Studium zakončeno maturitní zkouškou.
Osvědčení 50/1978sb §4 (platnost vypršela)

ZÁJMY

Amatérský fotograf, filmový nadšenec, hráč týmových PC her, kutil.
Vlastním 3D tiskárnu a tisknu si vlastní modely.
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